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Siptimdna 1

1. Denumegte fiecare obiect gi taie cu o linie ce nu se potrivegte pe rand.
2. Formuleazi enunturiin care se introduci cuvintele ce denumesc imaginile de pe fiecare rind.

1. Denumirca obiectelordin imagini gialcituirea de propozitii despre acestea
2. Formularea de enunluridin 34 cuvinte dupd imagini
3. ldenlifcarea obiectelor a cerordenumire incepe cu acelagisunet

1. Denumirea obiectelor din imagini gi alc6tuirea de propozitii despre acestea
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Apreciazd in ce misure ai realizat sarcinite din aceasti acti"iUt". @ @ @
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Sdptimina I

EVALUARE INITIALA
2. Fomularea de enunluri din 34 cuvinte dupd imagini

L Observd imaginile gi descrie ce veziin enunluri formulate din 34 cuvinte.
2. NumArA cuvintele din fiecare propozilie formulatd gi scrie tot atatea linii orizontale in cdsulele de mai
ios.

Apreciazi in ce misuri ai realizat sarcinite din aceaste acfivitate. @ O@



Siptimdna 1

EVAI-UARE INITIALA
3. ldentificarea obiectelor a ciror denurire i'ncep. .u ...lagi sunet

1. Scrie un X in cisula de lingd obiectele a caror denumire incepe cu acelagi sunet 9i rostegte-|.
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Apreciazi in ce misuri ai realizat sarcinile din aceasti acti"it.t . @ @ @



1. Salutul
2. Prezentarea 9i solicitarea
3. ldentificarea mijloacelor de comunicare

4. Transmilerea unor informatii refedtoare la sine si la univercul apropiat, prin mesaje scurte

SdpEmina 2

BUN VENIT LA COALA!

1. Salutul
'l' observ.i cei doi copii care merg spre gcoali. c6nd se intdlnesc cu bunicul, ei saluti. Tu cum ii saluli
pe colegi?
2. Ce spune doamna invafitoare cand intri in clasi? Ce respundeli voi?
3. Privegte imaginea de maiios giioaci pe rind rolul copiluiui 9i rolul pirinlilor. cum hebuie sa ftl
salutali pirinlii gi bunicii?
4. scrie un X lingd persoanele care trebuie si salute primele in situalia prezentati in imagine.

a a



Siptdmdna 2

BUN VENTT LA SCOATA!
2. Prezentarea gi solicitarea

1. Unuldintre copiiidin prima imagine se prezintd. Tu cum te prezinti unei alte persoane?
2. Deseneazi flori lange cei doi copii.
3. Privegte a doua imagine, in care biiatul doregte si imprumute cirli. Cum solicitd el acest lucru?
Retine cuvintele potrivite pentru astfel de situalii: VA ROG, MULTUMESC!





Sdptiimina 2

BUN VENtr LA SCOATA!
4. Transmiterea unor informatii refedtoare la sine Si la universul apropiat, prin mesaie scurte

1. Deseneazi in tablou chipul tdu gi descrie-te colegului de banci.
2. Scrie pe eticheti numele tiiu gi coloreaz-o in culoarea preferatii.
3. Deseneazd in cisuta de mai ios atatea buline cati ani ai gi scrie cifra corespunzitoare alituri.
4. lncercuiegte animalul tiu preferat gi descrie-lfolosind cuvintele potrivite.



Siptimdna 3

IN LUMEA ANIMATETOR

l. Ascultarea unei povegti. Numirea personajelor din poveste

,,caprc cu tei iezi,, o,o, ,", ,,,riiltiii S;li,fillilfiTtz,,"
1. Ascultd povestea ,,capra cu trei iezi" 9i identifice personajere ajutandu-te de imaginire de pe pagina
aliturati.

Ce le-a spus capra iezilor gi ce au ficut acegtia?
Ce a pilit iedul cel mare?
Cum l-a pedepsit capra pe lup?
Ce ai invdtat din aceastii poveste?

2. Privegte imaginile gi creeazd o poveste dupd acestea. Di.i un tiflu potrivit.

1. Ascultarea uneipove$ti. Numirea personajelor din poveste. Lecture dupd benzidesenate
z.,,ulllrc4 oupa tmagtnt. povestirea

3. Formularea unei descrieri elemenlare a unui personaj
4. Reoovestirea unui text. tesDectand succesiunea momentelor Drezentate. Cuvinle cu sens aseminitor
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