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Saptamana 1

EVALUARE INITIALA

1. Denumirea obiectelor din imagini si alcatuirea de propozitii despre acestea
2. Formularea de enunturi din 3-4 cuvinte dupa imagini
3. Identificarea obiectelor a caror denumire incepe cu acelagi sunet

1. Denumirea obiectelor din imagini si alcdtuirea de propozitii despre acestea
1. Denumeste fiecare obiect si taie cu o linie ce nu se potriveste pe rand.
2. Formuleaza enunturi in care sd introduci cuvintele ce denumesc imaginile de pe fiecare rand.
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EVALUARE INITIALA

- 2. Formularea de enunfuri din 3-4 cuvinte dupa imagini
1. Observd imaginile si descrie ce vezi in enunturi formulate din 3-4 cuvinte.

2. Numara cuvintele din fiecare propozitie formulati si scrie tot atatea linii orizontale in casutele de mai
jos.
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EVALUARE INITIALA

3. Identificarea obiectelor a caror denumire incepe cu acelasi sunet

1. Scrie un Xin casuta de langa obiectele a cdror denumire incepe cu acelagi sunet si rosteste-l.
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BUN VENIT LA SCOALA!

1. Salutul

2. Prezentarea gi solicitarea

3. ldentificarea mijloacelor de comunicare

4. Transmiterea unor informatii referitoare Ia sine si la universul apropiat, prin mesaje scurte

1. Salutul
1. Observa cei doi copii care merg spre scoald. Cand se intilnesc cu bunicul, ei saluta. Tu cum ii salut
pe colegi?
2. Ce spune doamna invétitoare cand intra in clasi? Ce raspundefi voi?
3. Priveste imaginea de mai jos si joaci pe rand rolul copilului si rolul parintilor. Cum trebuie sa fti
salutati parintii si bunicii?
4. Scrie un X 1anga persoanele care trebuie sa salute primele in situatia prezentats in imagine.




Saptamana 2

BUN VENIT LA SCOALA!

2. Prezentarea si solicitarea

1. Unul dintre copiii din prima imagine se prezintd. Tu cum te prezinti unei alte persoane?

2. Deseneaza flori langa cei doi copii.

3. Priveste a doua imagine, in care bdiatul doreste sd imprumute carti. Cum solicitd el acest lucru?
Retine cuvintele potrivite pentru astfel de situatji: VA ROG, MULTUMESC!




Saptamaéna 2

BUN VENIT LA SCOALA!

3. Identificarea mijloacelor de comunicare

1. Denumeste obiectele din fiecare imagine si vei descoperi care sunt mijloacele cu ajutorul cérora
comunicam,

Scrie un X langa instrumentele care ne ajuti s comunicim in scris.
Incercuieste obiectele pe care le folosesti la scoali.

2. Deseneaza in chenar un mijloc de comunicare.

- ' B




Saptamana 2

BUN VENIT LA SCOALA!

4. Transmiterea unor informatii referitoare la sine i la universul apropiat, prin mesaje scurte

1. Deseneaza in tablou chipul tiu si descrie-te colegului de banca.

2. Scrie pe etichetd numele tau si coloreaz-o in culoarea preferata.

3. Deseneaza in casuta de mai jos atétea buline cati ani ai gi scrie cifra corespunzitoare alaturi.
4. incercuieste animalul tu preferat si descrie-| folosind cuvintele potrivite.
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Saptamana 3

IN LUMEA ANIMALELOR

1. Ascultarea unei povesti. Numirea personajelor din poveste. Lecturd dupa benzi desenate

2. ,Citirea” dupa imagini. Povestirea

3. Formularea unei descrieri elementare a unui personaj

4. Renovestirea unui text. resbectand succesiunea momentelor orezentate. Cuvinte cu sens asemanator

1. Ascultarea unei povesti. Numirea personajelor din poveste
Lecturd dupd benzi desenate
»Capra cu trei iezi” dupd lon Creanga din Ghidul cadrului didactic

1. Ascultd povestea ,Capra cu trei iezi” §i identifica personajele ajutandu-te de imaginile de pe pagina
alaturata.

Ce le-a spus capra iezilor si ce au ficut acegtia?
Ce a patit iedul cel mare?
Cum I-a pedepsit capra pe lup?
Ce ai invatat din aceasts poveste?
2. Privegte imaginile si creeazi o poveste dupé acestea. Da-i un titlu potrivit.
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